
曜日 金

時限 3・4

週 授業形態 小テスト・中間テスト・定期試験

1 登校 web制作/企画フロー

2 登校 web制作/ワイヤーフレーム制作

3 登校 web制作/カンプ作成 (制作課題提出5点)

4 登校 web制作/html構造 (制作課題提出5点)

5 登校 web制作/html構造 (制作課題提出5点)

6 登校 web制作/css作成

7 登校 web制作/css作成 中間テスト(Roblox提出20点)

8 登校 web制作/css作成 (制作課題提出5点)

9 登校 web/コンテンツ制作(ビジュアル作成)

10 登校 web/コンテンツ制作(動画作成) (制作課題提出5点)

11 登校 web制作/webAR

12 登校 web制作/webAR (制作課題提出5点)

13 登校 ●卒業制作/SnapChat ARを活用したwebサイト構築

14 登校 ●卒業制作/SnapChat ARを活用したwebサイト構築

15 登校 ●卒業制作/SnapChat ARを活用したwebサイト構築 期末テスト(制作発表50点)
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2025年度　科目別　授業計画（シラバス）

科目名 デジタルスキルアドバンス
必修
選択

必修 年次 1 開講区分 １セメスター（前期）

学科・専攻 ビューティWEBクリエイター科
授業
形態

演習
単位
時間

●Roblox服制作/アーマチュア調整

●Roblox服制作/ケージアバターの編集

●Roblox服制作/Robloxでの動作チェックから販売までの流れ

●SnapChat AR作成/バーチャル試着(Try On)AR作成

教員 (株)Tokyo Fashion technology Lab (磯村 祐邦 他) 
【教員実務

経験】

服飾卸メーカーを経て独立し企業プロモーションの映像制作などを行う。現
在では日本初のファッションテックスクール立ち上げに関わり、ファッション
とテクノロジー、幅広いクリエイティブに関わる。

【到達目標】
高度なデジタルテクノロジーの最新情報を把握し、実務に活用する提案ができる人材
デジタルスキルベーシックでの3DCG技術、SNS知識からデジタル技術を活用・応用し、プロモーション活用の提案、企画立案ができる人材
最新情報をキャッチアップし、自己成長できる人材

　【授業の学習内容】

最先端のデジタルテクノロジーとマーケティング理論を使用して、WEB及びSNSベースで実売に結びつくPR、広宣、販促のスキームの知見を得る
具体的には、EC販売におけるビジュアルディレクション、プロモーションとしてのSNS運用、3DCG、VR、AR等のデジタル技術の活用、AIを活用したビジュア
ルやテキストの生成など、デジタルスキルベーシックで学んだ内容を応用活用する

授業計画・内容

●Roblox服制作/Roblox基本操作

●Roblox服制作/MarvelousDesignerでの服作成

●Roblox服制作/Blenderでのポリゴン削減

　【使用教科書・教材・参考書】　 

教本・教材・参考書は無し。
使用機材は、PC・カメラ。使用ソフトウェアは、AdobeCC（Photoshop/Premiere Pro/Firefly/Mixamo/Aero）・Marvelous Designer・Blender・Roblox・SnapChat

準備学習
時間外学習

準　　　　　備：ファッション、ビューティー、カルチャーなどのトレンドリサーチ
時間外学習：授業のノート整理、項目の復習、取り組み課題のソリューション研究(こんなふうだったら面白いのに！とか、これだったら買う
のに！のような)

評価方法

●取組姿勢　：　４０点（学習に対する取組姿勢）
●課　　　題　：　３０点（課題提出状況）
●習熟度　 　：　３０点（到達目標に対する成長具合や習熟度）
◇出　　　席　：　別途規定（出席率2/3を下回る場合は単位認定はなし）に基づきます。
◇合　　　否　：　６０点以上で合格

受講生への
メッセージ

該当技術の基本的な内容の仕上げ授業になります。ここでの習得内容は他では学べないことが多く、就職でもア
ピールポイントになるでしょう。また、学んだ内容を組み合わせて応用することで、フリーランスとして活動する、自
身で売上を作る、起業するということも可能です。自分らしい人生を手に入れたい人は、頑張って学んでいきましょ
う。

●卒業制作/SnapChat AR

●卒業制作/SnapChat AR

●卒業制作/SnapChat AR

●SnapChat AR作成/バーチャル試着(Try On)AR作成

●SnapChat AR作成/シェイプキーアニメーションのAR作成

●SnapChat AR作成/ハンドトラッキングorリストトラッキングでのAR作成

●Blender/パーティクル物理演算での特定のオブジェクトの放射

●Blender/パーティクル物理演算での特定のオブジェクトの放射


